
 

 

ANEXO II 

 FORMULÁRIO DE INSCRIÇÃO 

 

1. DADOS DO AGENTE CULTURAL 

Vai concorrer às cotas?  

(   ) Sim               (    ) Não  

 

Se sim. Qual?   

(   ) Pessoa negra  

(    ) Pessoa indígena  

(    ) Pessoa com deficiência  

 

Nome Completo: 

Nome artístico ou nome social (se houver): 

CPF: 

RG: 

Data de nascimento: 

Endereço completo: 

CEP: 

Cidade: 

Estado: 

E-mail: 

Telefone: 

 

Gênero: 

(  ) Mulher cisgênero 

(  ) Homem cisgênero 

(  ) Mulher Transgênero 

(  ) Homem Transgênero 

(  ) Pessoa não binária 

(  ) Não informar 

 

 Raça/cor/etnia: 

(  ) Branca 

(  ) Preta 

(  ) Parda 

(  ) Indígena 

(  ) Amarela 

 

Você possui alguma deficiência? 

(    ) Sim 

(    ) Não 

 

Caso tenha marcado "sim"qual deficiência? 

(  ) Auditiva 

(  ) Física 

(  ) Intelectual 

(  ) Múltipla 

(  ) Visual 



 

 

(   ) Outra 

 

Pertence a alguma comunidade tradicional?  

(  ) Não pertenço a comunidade tradicional 

(  ) Comunidades Extrativistas 

(  ) Comunidades Ribeirinhas 

(  ) Comunidades Rurais 

(  ) Indígenas 

(  ) Povos Ciganos 

(  ) Pescadores(as) Artesanais 

(  ) Povos de Terreiro 

(  ) Quilombolas 

(  ) Outra comunidade tradicional 

 

2. DADOS DO PROJETO 

Nome do Projeto: 

Descrição do projeto (Descreva seu projeto fazendo um resumo geral, informando o objetivo, as atividades 

previstas, metodologia utilizada, cronograma de atividades, etc.) 

Qual  produto seu projeto vai gerar?  

(Informe se o projeto posteriormente vai resultar algum produto, tal como a gravação de um álbum musical, 

por exemplo.) 

Estratégias de democratização do produto  

(Se o projeto resultar em produto, informe como esse produto estará disponível ao público, ou seja, como será 

acessado.) 

Perfil do público a ser atingido pelo projeto  

Informe o público-alvo do seu projeto, ou seja, ele é destinado a crianças, idosos, jovens, pessoas de 

determinada região, pessoas com deficiência, enfim, descreva as características do público que pretende 

atingir.  

Medidas de acessibilidade empregadas no projeto  

Informe as medidas de acessibilidade que serão empregadas no seu projeto, a exemplo de intérprete de libras, 

audiodescrição, entre outros. 

 

 

 

 

 

 

 

 


